
รหัส
บทความ ชื-อบทความ ชื-อผูนํ้าเสนอ สังกัด เวลา

IT01 เว็บไซต์การท่องเที-ยว อ.เนินมะปราง จ.พิษณุโลก :	Travel	Website	of
	Noen	Maprang	District,	Phitsanulok	Province

อมิตตา คลา้ยทอง สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
คณะวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยีการเกษตร
	
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราช
มงคลลา้นนา พิษณุโลก

13.00	-	13.20	น.

IT02 กระบวนการตัดแบง่ตัวพิมพ์ภาษากัมพูชา:	Segmentation	Method	of	
Khmer	Printed

ศกยภพ ประเวทจิตร์ สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
คณะเทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื-อสาร มหาวิทยาลัยพะเยา 13.20	-	13.40	น.

IT03 การศึกษาเชงิเปรียบเทียบแบบจําลองการเคลื-อนที-แบบไฮบริดและ
แบบแมนฮัตทัน ในการประเมินสมรรถนะของเครือข่ายเฉพาะกิจ
เคลื-อนที-  :		A	Comparative	study	on	Hybrid	and	Manhattan	
Mobility	Models	in	Performance	Evaluation	of	MANET

อนุรัตน์ กําแหงหาญ สาขาวิชาการจัดการระบบ
สารสนเทศเพื-อธรุกิจ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 13.40-	14.00	น.

IT04 การเรียนรูจ้ําหมายเลขป้ายนักวิ-งมาราธอนโดยใชเ้ครือข่ายการเรียนรู ้
เวกเตอร์ควอนไทซ์เซชนั The	Methodology	to	Recognize	:late	
Number	of	the	Marathon	Runner	by	Learning	Vector	QuantiZation	
Algorithm

ศกยภพ ประเวทจิตร์ คณะเทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื-อสาร มหาวิทยาลัยพะเยา

14.00-14.20	น.

14.20	-	14.40	น.

IT05 ระบบเว็บไซต์ รา้น One	มอเตอร์ อ.พิชยั จ.อุตรดิตถ์     :		Website	
System	of	One	Motor	Shop	at	Phichai	District,	Uttaradit

สิวินีย์ ศรีสรอ้ยทองสุก มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราช
มงคลลา้นนา 14.40	-	15.00	น.

IT06 การพัฒนาระบบคลังขอ้มูลมะม่วงขายส่งโดยใชเ้ทคโนโลยีเว็บเบส 
กรณีศึกษาตําบลทา้ยดง อําเภอวังโป่ง จังหวัดเพชรบรูณ์ :		The	
Development	of	Mango	Wholesale	Inventory	Web-based	
Technology	:	A	Case	Study	of	TaiDong	District,	WongPong	District,	
Phetchabun	Province

ธดิารัตน์ วุฒิศรีเสถียร
กุล

คณะวิทยาการจัดการ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏพิบลูสงคราม

15.00	-	15.20	น.
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กลุ่ม:	ระบบเทคโนโลยสีารสนเทศ (Information	
Technology)



IT07 การรูจ้ําภาพใบหนา้คนโดยใชอ้ัลกอริทึมการเรียนรูจ้ําเชงิลึก :		Face	
Recognition	using	Deep	Learning	Algorithms

ศกยภพ ประเวทจิตร์ สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
คณะเทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื-อสาร มหาวิทยาลัยพะเยา 15.20	-	15.40	น.

IT08 โครงงานผลิตเกมคอมพิวเตอร์เพื-อสรา้งเกมผจญภัยแกไ้ขปริศนาเพื-อ
ส่งเสริมการบวก ลบ เลขเบืXองตน้ :The	puzzle	adventure	game	“The	
Coin”	to	encourage	learning	addition	and	subtraction

ณัฐภาส  จีนเพชร /	
ปฏิสนธิZ ปาลี

วิทยาลัย ศิลปะ สื-อ และ
เทคโนโลยี 
มหาวิทยาลัยเชยีงใหม่

15.40	-	16.00	น

IT09 แอพพลิเคชั-นชว่ยเหลือผูม้ีปัญหาภาวะสมองเสื-อม :	An	android	
application	assisting	senile	and	dementia	patients		

ถิรจิต แสน
พล

คณะเทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื-อสาร มหาวิทยาลัยศิลปากร

16.00-16.20	น.

S.ENG01 ปัญหาของ Massive	Multiplayer	Game	Network	Architecture	และ
แนวทางการแกไ้ข Article	Template	of	Knowledge	and	Digital	
Society	National	Conference	2016

พีรพงษ์ สุทินฤกษ์ สาขาวิชา Game	and	Interactive,
 มหาลัยศรีปทุม,

16.20-16.40	น.
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